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" A
Motivation

m Projektmanagementkenntnisse gehoren
mit zu den wichtigsten Fahigkeiten von
Informatikern/Innen

m In der internationalen Praxis l0sen derzeit
agile Planungsansatze traditionelle
Methoden ab

m Lehren dieser neuen Planungsmethoden in
theoretischer Form nur bedingt
erfolgversprechend



Alaska

m  Kernentwicklung

2 Masterarbeiten
m Michael Schier
m Stefan Zugal

m Zusatzmodule fur den Einsatz in der Lehre
wurden als e-Learning Projekt durch die
Univ. Innsbruck gefordert
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Reise als Metapher flr Softwareprojekt
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m Funktionen einer Software entsprechen Aktionen
(z.B.: eine Aktivitat ausfuhren, von Ort A nach B
fahren, die Nacht in einem Hotel verbringen)

m FUr jede Funktion / Aktion mussen Wert, Kosten und
Dauer sowie das Risiko bekannt sein
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Reise als Metapher flr Softwareprojekt

m Sowohl in Reisen als auch Softwareprojekten ist der
richtige Umgang mit Unsicherheit entscheidend
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Reise als Metapher flr Softwareprojekt

m Sowohl beim Planen einer Reise als auch eines
Projekts missen Rahmenbedingungen
berucksichtigt werden

Budget
Zeit
Abhangigkeiten zwischen Funktionen / Aktionen



Der Alaska Simulator
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Der Alaska Konfigurator

M Alaska Configurator
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Bus Tour 1500.0 350 Min: 480, 0.2
Halfday Fishing 10000 1500 Mim; 300, 0.2
Hormestead Boat Tour F00.0 110.0 Min: 180,,.. 0.7
Kayak Trip 450.0 70.0 Min: 180,... 0.4 I
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Analyse und Reporting mit Alaska

!}Load Game from Database

Open travel-log from database

Below listed are al garmes which are currently stored in the database

#Restore game from log X

Step-by-step game restoration
Add action 'Alaska Bear Viewing Flight'

Timestarmp | Host | MName of Game Config | Type of... |
J_Y 05.06.08... 192.168.1.105(Japtop-b-t61p) Journey to Alaska[v3] Agile
@05.06,08... 192.168.1.105(laptop-b-t61p) MNew Journey 2[v0] Agile
&02.06.08,.. 192.168.1.3(jpnotebook ) Simple Journey to Alaskalv0] Agile
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Journey to Alaska[vi] Agile
&02.06.08,.. 192.168.1.3(jpnotebook) Simple Journey to Alaskalv0] Agile
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Journey to Alaska[vi] Agile
&02.06.08,.. 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Journey to Alaska[vi] Agile
&02.06.08... 192.168.1.3(jpnotebook ) Simple Journey to Alaskalv0] Agile
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Journey to Alaska[vi] Agile
&02.06.08,.. 192.168.1.3(jpnotebook) Simple Journey to Alaska[v0] Agile
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirnple Jourmey to Alaska[vi] Agile
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Journey to Alaska[vC? Aol
a&02.06.08,.. 192.168.1.3(jpnotebook) Simple Journey to Alaska[vC
&02,06.08... 192.168.1.3(jpnotebook) Sirrple Jourmey o Alaska[vr
:’%\ 02.06.08... 192.168.1.3(jpnotebock) Simple Jourmey to Alaska[vC g aay
L_«) 31.05.08... 192.168.0.4(jpnotebock) Journey to Californialv3] Businessvalue
L_«) 27.05.08... 10.10.199.203(legolas) Simple Journey to Tyrol[v1] Cost
©27.05.08... 10.10.199.203(legolas) Simple Journey to Tyrol[v1] Duration
* 09.05.08... 138.232.7.135(laptop-b-t61p) Journey to Alaska[v3] Wasted Time
©07.05.08... 138.232.7.137(laptop-b-t61p) Journey to Alaska[v3]
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Add action 'Alaska Bear Viewing Flight' to the calendar at day 1, 08:15. :l
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Alaska - Planning Simulator - Evaluation
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Bisherige Verwendung von Alaska

m Bachelorstudiengang ,Informatik®
Ubung , Softwareentwicklung und
Projektmanagement” — ca. 50 Teillnehmer

m Masterstudiengang ,Informatik”
Vorlesung ,Selected Topics of Software
Engineering” — ca. 20 Teillnehmer



Aufgabenstellung

m Die Studierenden erhielten die Aufgabe
unter Verwendung eines bestimmten
Planungsansatzes (plangetrieben oder
agil) und einer bestimmten Konfiguration
(Alaska oder Kalifornien) den Wert der
Reise zu optimieren.



Ablauf der Lehrveranstaltung

Teilnehmer Konfiguration Plangetriebener Teilnehmer Konfiguration Agiler
1-n/2 —> LKalifornien* —> Planungsansatz 1-n/2 —> JAlaska“ —> Planungsansatz
Teilnehmer Konfiguration Agiler Teilnehmer Konfiguration Plangetriebener
n2+1-n —> LKalifornien* —> Planungsansatz n2+1-n —> JAlaska“ —> Planungsansatz
1. Durchgang >

2. Durchgang >




Vorlaufige Ergebnisse
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Ausblick

m Bei der Langen Nacht der Forschung werden
Besucher/Innen das eigene

Planungsverhalten mit Alaska testen konnen

m WS 08/09 Einsatz von Alaska an der TU
Eindhoven

m Weiterentwicklung von Alaska im Rahmen
einer weiteren Masterarbeit



