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Motivation 

Projektmanagementkenntnisse gehören 
mit zu den wichtigsten Fähigkeiten von 
Informatikern/Innen
In der internationalen Praxis lösen derzeit 
agile Planungsansätze traditionelle 
Methoden ab
Lehren dieser neuen Planungsmethoden in 
theoretischer Form nur bedingt 
erfolgversprechend



Alaska

Kernentwicklung
2 Masterarbeiten

Michael Schier
Stefan Zugal

Zusatzmodule für den Einsatz in der Lehre 
wurden als e-Learning Projekt durch die 
Univ. Innsbruck gefördert



Reise als Metapher für Softwareprojekt
Im Rahmen einer 
Reiseplanung wird 
ähnlich wie bei der 
Softwareplanung ein 
Plan erstellt

Für Reisen und 
Projekte ist Planung
gleichermaßen 
bedeutend



Plangetrieben

Agil

Reise als Metapher für Softwareprojekt

PlanenPlanen ReisenReisen
Analyse & 

Design
Analyse & 

Design
Implementierung 

& Testen
Implementierung 

& Testen

PlanenPlanen ReisenReisen AnalyseAnalyse
Design & 

Implementierung 
& Testen

Design & 
Implementierung 

& Testen



Funktionen einer Software entsprechen Aktionen 
(z.B.: eine Aktivität ausführen, von Ort A nach B 
fahren, die Nacht in einem Hotel verbringen)

Für jede Funktion / Aktion müssen Wert, Kosten und 
Dauer sowie das Risiko bekannt sein

Reise als Metapher für Softwareprojekt



Sowohl in Reisen als auch Softwareprojekten ist der 
richtige Umgang mit Unsicherheit entscheidend

Wetter

Knappe 
Ressourcen

Unvorhersehbare 
Ereignisse

Reise als Metapher für Softwareprojekt



Sowohl beim Planen einer Reise als auch eines 
Projekts müssen Rahmenbedingungen 
berücksichtigt werden

Budget
Zeit
Abhängigkeiten zwischen Funktionen / Aktionen

Reise als Metapher für Softwareprojekt



Der Alaska Simulator



Der Alaska Konfigurator



Analyse und Reporting mit Alaska



Bisherige Verwendung von Alaska

Bachelorstudiengang „Informatik“
Übung „Softwareentwicklung und 
Projektmanagement“ – ca. 50 Teilnehmer

Masterstudiengang „Informatik“
Vorlesung „Selected Topics of Software 
Engineering“ – ca. 20 Teilnehmer



Aufgabenstellung

Die Studierenden erhielten die Aufgabe 
unter Verwendung eines bestimmten 
Planungsansatzes (plangetrieben oder 
agil) und einer bestimmten Konfiguration 
(Alaska oder Kalifornien) den Wert der 
Reise zu optimieren.



Ablauf der Lehrveranstaltung



Vorläufige Ergebnisse



Ausblick

Bei der Langen Nacht der Forschung werden 
Besucher/Innen das eigene 
Planungsverhalten mit Alaska testen können
WS 08/09 Einsatz von Alaska an der TU 
Eindhoven  
Weiterentwicklung von Alaska im Rahmen 
einer weiteren Masterarbeit


