ES HAT KEINE
COMPUTERREVOLUTION
GEGEBEN



Vortrag inspiriert durch das Buch:

JOSEPH WEIZENBAUM

COMPUTER

POWER
AND

HUMAN
REASON

FROM JUDGMENT
TO CALCULATION Joseph Weizenbaum (1923-2008)
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http://www.oldcomputerbooks.com/pictures/medium/C3074.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/17/Joseph_Weizenbaum.jpg?uselang=de

+DIGITAL-SOZIALE” PROJEKTE?

AKTUELLE WERBUNG VON BETTERPLACE LAB:

Begegnen wir sozialen Problemen mit digitalen Losungen.

betterplace labtogether



http://www.betterplace-lab.org/media/kvlabtogether_labwebsite3.jpeg
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NEUE TECHNOLOGIEN KONNEN DIE

WIRKLICHEN PROBLEME DER
MENSCHEN LOSEN.

— Eric Schmidt, Google Inc.
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http://www.betterplace-lab.org/media/kvlabtogether_labwebsite3.jpeg
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TECHNOLOGISCHE VERANDERUNG

VERLAUFT NICHT EVOLUTIONAR.
SIE VERLAUFT REVOLUTIONAR.

— Eric Schmidt, Google Inc.
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WENN DER TRIUMPH EINER REVOLUTION
AN DER TIEFE DER GESELLSCHAFTLICHEN
VERANDERUNGEN GEMESSEN WERDEN
SOLL, DIE SIE MIT SICH GEBRACHT HAT,

DANN HAT ES KEINE
COMPUTERREVOLUTION GEGEBEN.

— Joseph Weizenbaum, 1976
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& ARBEIT

Welche Prozesse sind automatisierbar?
Diese Frage ist meist nur soweit

interessant, solange die menschliche
Arbeitskraft in der industriellen
Serienproduktion billiger ist als der
Automat.

Auch in den Produktionsketten der
Rechnerindustrie sind moderne feudale
Arbeitsstrukturen wie bonded labor
etabliert.



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/b2/Fiber_optics_testing.jpg/1024px-Fiber_optics_testing.jpg

ARBEIT

Manche glauben, dass sie sich als
sogenannte Freelancer frei
entfalten, wenn sie in Cafés oder

Kurzzeitbiros fgg‘.{iihre,;g;roﬂe
Chance auf dem'Markt um die
Wette designen, programmieren
oder texten. d o

Bild: Foto von Alper Cugdu, Lizenz CC BY 2.0, http://www.aussergewoehnlich-berlin.de/wp-content/uploads/2015/03/Macbook-im-Berliner-Cafe.jpg (Abruf 10.11.15)



http://www.aussergewoehnlich-berlin.de/wp-content/uploads/2015/03/Macbook-im-Berliner-Cafe.jpg

Bedingungsloses Grundeinkommen oder negative Einkommenssteuer

datieren als volkswirtschaftliche Ideen in die 1930er zurlick.
Der Wegfall vieler Jobs durch Automatisierung macht sie heute besonders attraktiv.



http://media7.news.ch/news/680/332717-03deb6917f828f8a7bdedd5395a5b29a.jpg

Eigentum an kreativen Ideen, genetischen Codes oder Kulturtechniken
erfolgreich in Frage zu stellen war und ist eine grof3e Hoffnung der
,digitalen Avantgarde”. Sie stellen die herrschende Okonomie in Frage.
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~creative
CIcomr 19NS

La masica que éstas escuchando es
de libre difusion p*hlica.



https://en.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons#/media/File:Creativecommons_spanien.jpg
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'OKOLOGIE

Das Ende der jahrlich
neu gekauften
Technik ...

z. B. auf der Miilldeponie Agbogbloshie in Accra, Ghana

+ monatlich 500 Containerladungen E-Waste aus Europa und den USA,

- massive Gesundheits- und Umweltschaden beim Ausschlachten von Eisen,
Aluminium, Kupfer durch meist jugendliche, friih daran sterbende Arbeiter_innen,

- dabei Freisetzung von Blei, Phosphor und Cadmium,

- Gifte wie Quecksilber und Arsen gelangen in den Boden, von dort in den
(inzwischen toten) Flu3 Odaw, dann in den Atlantik und den weltweiten
Nahrungsmittelkreislauf



http://www.fairphone.com/wp-content/uploads/2014/02/ghana_5.jpg
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OKOLOGIE

Das Ende der jahrlich
neu gekauften
Technik ...

z. B. auf der Miilldeponie Guiyu im Siiden von China
ebenfalls eine der grof3ten Elektroschrott-Miilldeponien der Welt,
in den Nuller Jahren durch Engagement vom Basel Action Network weltweit bekannt
geworden,
Zehntausende ,E-Waste-Workers" arbeiten dort in groBer Recycling-Industrie,
gewinnen systematisch bspw. Gold, Kupfer, Platin, Silber aus alten Platinen, verarbeiten
geschreddertes Plastik u.a.,
trotz Verbesserungen nach weltweiter Kritik weiter stark verschmutzte Gewasser, starke
Gesundheitsschaden bei den Kindern



http://archive.ban.org/photogallery/china_guiyu/pages/childon_garbage_pic.html

n Rechentechnik
chlbesonders vom

Einsatz von Rechentechnik im Entwurf: 2. Weltkrieg: Marschflugkorper He 293



https://de.wikipedia.org/wiki/Henschel_Hs_293#/media/File:Rocket_Henschel_Hs_293_A_front.jpg
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19. Jahrhundert fiir seine
Differenziermaschine auf
Forderung durch das englische
Militar zurick, das sich
fehlerlosere Navigations- und
Artillerietabellen versprach
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/85/Babbages_Difference_Engine_No_1,_1824-1832._(9660573845).jpg/800px-Babbages_Difference_Engine_No_1,_1824-1832._(9660573845).jpg

Klassische Software-Engineering-Konzepte stammen vom Militar.

B
ABNAHME h

THE SAGE COMPUTER

z. B. der lang uberholte, aber in vielen Verwaltungen etablierte Top-Down-Ansatz,
im Grundprinzip aus den 1950ern im Rahmen der Software-Entwicklung (Herbert D. Benington)

des militarischen Luftraumiiberwachungssystems Semi Automatic Ground Environment (SAGE)
entstanden



http://www.livinginternet.com/g/sage_brochure.gif

SPUTNIK-SCHOCK UND INTERNET

1 4 0KT96P5

1958 Grindung der Advanced Research
Project Agency (ARPA, heute DARPA)
im Verteidigungsministerium der
Vereinigten Staaten,

erfolgreichstes Projekt der Behorde:
ARPANET mit den zentralen
technischen Protokollen des
dezentralen, packetbasierten Internets
(TCP/IP)

[IePBLIK B MUPe
COBETCKHUAN]
WCKYCCTBEHHbIN
CIYTHUK 3JEMAM



https://de.wikipedia.org/wiki/Sputnikschock#/media/File:Sputnik-stamp-ussr.jpg

KAMPFROBOTER

toten, Uberwachen und zerstoren ferngesteuert

Predator-Aufklarungsdrohne



https://de.wikipedia.org/wiki/Milit%C3%A4rroboter
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https://de.wikipedia.org/wiki/Milit%C3%A4rroboter#/media/File:SWORDS_robot.jpg
https://de.wikipedia.org/wiki/Milit%C3%A4rroboter#/media/File:Atlas_frontview_2013.jpg

KRIEGSGEBIET INTERNET

Das Forum Informatikerinnen fir Frieden und gesellschaftliche Verantwortung (FIfF)
warnt mit seiner Cyberpeace-Kampagne vor der »gefahrliche[n] Durchdringung des
virtuellen Raumes mit militarischen Aktivitaten«. (http://cyberpeace.fitf.de/)



http://cyberpeace.fiff.de/images/cyberpeace_sticker.png
http://cyberpeace.fiff.de/

»EIN SELTSAMES SPIEL.
DER EINZIG GEWINNBRINGENDE ZUG IST, NICHT ZU SPIELEN.«
(FILMZITAT AUS WAR GAMES, 1983)



http://thedisorderofthings.files.wordpress.com/2011/05/war-games-book-of-the-film.jpg?w=676

