Mediologische Perspektiven der Medienbildung

am Beispiel der Medienkultur der Generation C
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Medienkultur im Wandel



Babyboomer

geboren 1940-1960
22 Mio. Deutsche

Ziel: Selbstbehauptung

Wertefokus:
— Idealismus
— Narzissmus
— Rebellion
- Entfaltung

GDI - 6t ECTC - TREND

http://peterwippermann.com/system/assets/assets/23/original.pdf? 1276639289
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Generation X

geboren 1960-1980
22 Mio. Deutsche

Z1el: Selbstreflexion

Wertefokus:

- Soft-Individualismus
- Konservatismus

— Selbstorganisation
- Sinnsuche

http://peterwippermann.com/system/assets/assets/23/original.pdf? 1276639289
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Digital Natives

geboren 1980-2000
18 Mio. Deutsche

Ziel: Selbstverbesserung

Wertefokus:

- Lebensunternehmer
— Pragmatismus

— Kooperation

- Effizienz

http://peterwippermann.com/system/assets/assets/23/original.pdf? 1276639289
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— Internet
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Laut einiger offizieller
Dokumente wurde ich in
Arkansas 1940 geboren, aber
dieser Staat ist erst vor kurzem
eingefuhrt worden. Die ,United
States’ sind insgesamt gegen
die American Indians
eingefuhrt worden, und als
Cherokee wurde ich auf
Cherokee-Territorium geboren
unter diesem aggressiven
politischen Akt, genannt
JArkansas’.

Jimmie Durham




Digital Natives / Digital Immigrants

Wenn wir die Metapher probehalber ernst nehmen,
konnten wir die aktuellen Migrationsdebatten auch auf die
Digital-Kultur beziehen — mit ungewohnlicherweise
verdrehten Vorzeichen jedoch:

Die “Migranten” sind die Lehrerinnen und Lehrer, die Eltern
usw. Die Kinder und Jugendlichen hingegen sind die Ur-
Einwohner der Digitalkulturen (die evtl. unter dem
“aggressiven [kulturellen] Akt, genannt [Schule]” zu leiden
haben).

Hypothese



Mediologie

Medienkultureller Wandel im Grofimafistab



Dirk Baecker: Studien zur nachsten Gesellschaft

® Die Einfilhrung der Sprache konstituierte die Stammesgesellschaft,
® die EinfUhrung der Schrift die antike Hochkultur,
® die Einfuhrung des Buchdrucks die moderne Gesellschaft und

® die EinfUhrung des Computers die »nachste Gesellschaft«,

Dirk Baecker: Studien zur nachsten Gesellschaft, Frankfurt/M: Suhrkamp 2007



Epistemologie:

® Michel Foucault: Archaologie des Wissens

® Jean-Francois Lyotard: Das postmoderne Wissen

® Ernst Cassirer: Philosophie der Symbolischen Formen
® Erwin Panofsky: Zentralperspektive als Symbolische Form
® | ev Manovich: Database as a Symbolic Form

® Marshall McLuhan: Gutenberg-Galaxis

® Manuel Castells: Internet-Galaxis

® Dirk Baecker: Die nachste Gesellschaft

® Regis Debray: Mediologie

® Torsten Meyer: Medium im Singular



® Dirk Baecker: Die nachste Gesellschaft
® Regis Debray: Mediologie



Mediologie

(nach Régis Debray) Untersuchungsmethode der komplexen
Korrelation zwischen

einem symbolischen Korper (einem kinstlerischen Genre,
einer asthetischen Form, einer Doktrin, einer Religion etc.),

einer Form der kollektiven Organisation (einer Partel, einer
Schule, einem Industriezwelg etc.) und

einem technischen System der Kommunikation (technisches
Medium, Archivierungssystem etc.).



Torsten Meyer, Institute of Art and Arttheory, University of Cologne



Blinde Flecken in der Physiologie der Wahrnehmung



Blinde Flecken in der Physiologie kultureller Ubermittlungsprozesse



Wenn der Mediologe auf jemanden trifft, der mit dem Finger auf den Mond zeigt, dann
betrachtet er nicht den Mond, sondern den Finger und die Geste des Zeigens. (Régis Debray)



Mediospharen



Schrift Buchdruck Computer
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-200.000 Mediologische Revolution: Sprache 1410 Zentralperspektive 1968 Farbfernsehen social network
Stammesgesellschaft 1452 Mediologische Revolution: Buchdruck 1980 Personal Computer Mediokratie
Expertokratie, sujet supposé savoir Lyotard: Das postmoderne Wissen
-40.000 Mediologische Revolution: Bilder 1493 Kolumbus 1992 Mediologische Revolution: WorldWideWeb
(Hohle von Lascaux)
1522 Luther: Bibellbersetzung 2004 web 2.0 projet supposé savoir
(jeder soll lesen kénnen) Lernen 2.0
1658 Comenius: orbis sensualium pictus Blogosphare
antike Hochkulturen Pampaedia, Schule fiir Alle!
eLearning Folksonomy
-4000 Mediologische Revolution: Alphabetschrift Humboldt: Bildung des Menschen collective Intelligence

1830 Fotografie (mechanisierte Zentralperspektive)
wikipedia

Radio (.Volksempfanger”, Amphitheaterdiskurs)



Antike Moderne Nachste Gesellschaft
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Antike

Moderne

nachste Gesellschaft

gepragt durch mindliche Tradierung und
handschriftliche Aufzeichnung

beginnt mit Einflihrung des Buchdrucks
(und Zentralperspektive)

beginnt mit dem Einzug des digital-
vernetzten Computers in den Alltag

Legitime Referenz

Das Géttliche
(es muss sein, es ist heilig)

Das ldeale
(es muss sein, es ist wahr)

Das Leistungsfahige
(es muss sein, es funktioniert)

Treibende Kraft des Gehorsams

Der Glaube
(Fanatismus)

Das Gesetz
(Dogmatismus)

Die Meinung
(Relativismus)

Mittel der Einflussnahme

Die Predigt

Die Publikation

Die Erscheinung

Redensart liber personliche Autoritat

Gott hat es mir gesagt

Ich habe es in einem Buch gelesen

Ich habe es im Internet gesehen

Gestalt der Zeit

Kreis (ewig, Wiederholung)
Archdozentriert

Linie (Geschichte, Fortschritt)
Zukunftszentriert

Punkt (Aktualitat, Ereignis)
Autozentriert: Gegenwartskult

Kanonisches Alter Der Alte Der Erwachsene Der Junge
Muttersprache Griechisch Italienisch Amerikanisch
Geistige Klasse Kirche Laizistischee Intelligenzija Laizistische Medien

(Bewahrer des
gesellschaftlich Heiligen)

(Propheten und Geistliche)
sakrosankt: das Dogma

(Professoren und Doktoren)
sakrosankt: das Wissen

(Verteiler und Produzenten [Hacker])
sakrosankt: die Information

Sachverwalter der Kultur

Priester

Intellektueller

Hacker

Uberschuss

Symbole

Kritik

Kontrolle




Generation C

http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation
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computerized
connected
communicating
always clicking

community-oriented
collaborative
co-creativity

2L

It's all about ‘creativity’ ... Gen C want to become co-creators of their world.
Jake Pearce 2006

http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation
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computerized
connected
communicating

always clicking
community-oriented
collaborative
co-creativity

cyberspace tumed inside out
copy/paste

the global contemporary

complexity

control

cultural hacking

change

http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation
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cyberspace tumed inside out
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.Cyberspace. A consensual hallucination experienced daily by
billions of legitimate operators, in every nation, by children being
taught mathematical concepts ... A graphical representation of data
abstracted from the banks of every computer in the human system.
Unthinkable complexity. Lines of light ranged in the non-space of
the mind, clusters and constellations of data. Like city lights,

receding ..."

William Gibson, The Neuromancer, 1984



. Q=
LS

driusy

: T '..’/’_I
e
_‘Uﬂon

She Cammodus
7 <Tichondriu©wnaalbasy>

oy Tiala 4 azybones

g w ‘ §
r’"fo&ﬁe"—:-g S Ty i

e
i »
F&ENort

5 - 4 o

g
\/ . -

¢

——

e : './/% it
; “‘}» /"; ///‘//':«” oy !
. P 7 o ,"’

> 4
..4"_






http://datenform.de/wow.html

http://deaddrops.com/



http://deaddrops.com/

“Schnitzeljagd” Kaln, Mai 2011



MoMA NYC, Oktober 2011
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We, the Web Kids

1.

We grew up with the Internet and on the Internet. This is
what makes us different; this is what makes the crucial,
although surprising from your point of view, difference: we
do not ‘surf” and the internet to us is not a ‘place’ or
‘virtual space’. The Internet to us is not something external
to reality but a part of it: an invisible yet constantly present
layer intertwined with the physical environment. We do not
use the Internet, we live on the Internet and along it.

Piotr Czerski 2012

Torsten Meyer, Institut flir Kunst & Kunsttheorie, Universitat zu Kéln



Cyberspace Inside Out

Bildung im 21. Jahrhundert muss sich orientieren an den
Prinzipien des ins real life gestilpten Cyberspace: der
Verbindung aller mit allen, der Schaffung virtueller
Gemeinschaften und der kollektiven Intelligenz.

Bildung im 21. Jahrhundert muss die Themen,
Problemstellungen und Phanomene, an denen ihre
Zielgruppe sich bilden soll, in den Horizont und Kontext der
digital vernetzten Weltgesellschaft stellen. Sie muss sich
orientieren an der Zerstreuung in die Netzwerke und am
operativen Umgang mit Komplexitat

These
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copy/paste

http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation



copy/paste bird
(Lyrebird, Australia)
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scary movie



The Simpsons



S&Ml S

Impson

The Simpsons



http://www.nextnature.net/2006/09/animatus/
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http://www.youtube.com/watch?v=-jBKKV2V8eU



http://www.youtube.com/watch?v=-jBKKV2V8eU




Pointiertes copypasting erfordert (provoziert/produziert)
ein relativ tiefgriandiges Wissen, Uber die Codes, die
unsere (mediale, also wirklich wirkende) Wirklichkeit

strukturieren.

Das hat Ahnlichkeit mit Strategien des (cultural) hacking.

These



Participatory Culture



Buillding the Field of

Digital Media and Learning

An occasional paper on digital media and learming

Confronting the Challenges
of Participatory Culture:
Media Education for the
21% Century

H kins, I e ( ia S I
tt LIS | of Tecl |

Wil

Ravi Purus

}\ it rnnc (

Margaret W

A |. Rob

MACARTHUR




For the moment, let's define participatory culture as one:

1. With relatively low barriers to artistic expression and civic
engagement

2. With strong support for creating and sharing one’s
creations with others

3. With some type of informal mentorship whereby what is
known by the most experienced is passed along to novices

4. Where members believe that their contributions matter

Where members feel some degree of social connection

with one another (at the least they care what other people

think about what they have created).

o1

Henry Jenkins



Postproduction
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“Bedeutungsflachen”
http://www.peterpiller.de/



“In Locher blicken”
http://www.peterpiller.de/



“Auto anfassen”
http://www.peterpiller.de/



Zum Beispiel: Next Art Education

Die nachste Kunst betrachtetdas Bild nicht mehr als Ziel der
Kunst, sondern als deren Rohstoff und Material. Sie zielt nicht
mehr auf das eine grofie Meisterwerk, sondern geht um vor
allem mit dem Plural von Bild.

Next Art Education produziert tiefgriundiges Wissen uber die
Codes, die unsere Wirklichkeit strukturieren, und entwickelt die
Fahigkeit zur interaktiven Aneignung von Kultur in der Form des
Sample, Mashup, Hack und Remix.

Next Art Education ahnt, dass Kontrolle GUber die globale

Lebenswirklichkeit nur zu erlangen ist in Formen von
partizipativer Intelligenz und kollektiver Kreativitat.

These



-

the global contemporary

http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation
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ZKM: The Global Contemporary, Fotos: Richard Stief 2012



yorary, Fotos: Richard Stief 2012



ZKM: The Global Contemporary, Fotos: Richard Stief 2012



ZKM: The Global Contemporary



e Global Contemporary, Fotos: Richard Stief 2012



Zeit-Genossenschaft



Zeitgenossenschaft

Zeit-Genossen erleben die Welt gleichzeitig, sie befinden sich
In einer raum-zeitlich gemeinsamen Welt, deren Grofie —
sowohl raumlich wie zeitlich — von der Beschaffenheit der
jewells geschaftsfihrenden Kommunikations- und
Informationsmittel abhangig ist.

Zeit-Genossen sozialisieren sich gegenseitig und bilden
miteinander und fareinander jeweils Umwelt und System.
Innerhalb solcher Zeit-Genossenschaften entstehen neue
ldeen, neues Wissen, neue Kunst und andere neue Artefakte
menschlicher Einbildungskraft.



Antike

Moderne

nachste Gesellschaft

gepragt durch mindliche Tradierung und
handschriftliche Aufzeichnung

beginnt mit Einflihrung des Buchdrucks
(und Zentralperspektive)

beginnt mit dem Einzug des digital-
vernetzten Computers in den Alltag

Legitime Referenz

Das Géttliche
(es muss sein, es ist heilig)

Das ldeale
(es muss sein, es ist wahr)

Das Leistungsfahige
(es muss sein, es funktioniert)

Treibende Kraft des Gehorsams

Der Glaube
(Fanatismus)

Das Gesetz
(Dogmatismus)

Die Meinung
(Relativismus)

Mittel der Einflussnahme

Die Predigt

Die Publikation

Die Erscheinung

Redensart liber personliche Autoritat

Gott hat es mir gesagt

Ich habe es in einem Buch gelesen

Ich habe es im Internet gesehen

Gestalt der Zeit

Kreis (ewig, Wiederholung)
Archdozentriert

Linie (Geschichte, Fortschritt)
Zukunftszentriert

Punkt (Aktualitat, Ereignis)
Autozentriert: Gegenwartskult

Kanonisches Alter Der Alte Der Erwachsene Der Junge
Muttersprache Griechisch Italienisch Amerikanisch
Geistige Klasse Kirche Laizistischee Intelligenzija Laizistische Medien

(Bewahrer des
gesellschaftlich Heiligen)

(Propheten und Geistliche)
sakrosankt: das Dogma

(Professoren und Doktoren)
sakrosankt: das Wissen

(Verteiler und Produzenten [Hacker])
sakrosankt: die Information

Sachverwalter der Kultur

Priester

Intellektueller

Hacker

Uberschuss

Symbole

Kritik

Kontrolle




Paideia

Prozess, der die ,Ubertragung von im Gedéchtnis einer
Generation enthaltenen Informationen in das Gedachtnis der
nachsten erlaubt”.

Vilem Flusser



Kommunikation und Transmission

.Mitteilen heifit, die Information im Raum verbreiten,
ubermitteln heifit, die Information in der Zeit verbreiten. In
diesem Sinn ist [...] Ubermittlung das, was Kultur ausmacht
und was demnach den Menschen vom Tier unterscheidet.”

Régis Debray
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Kommunikation und Transmission

.Die Kommunikation trachtet danach, die Transmission zu
unterbinden oder zumindest zu erschweren. Man beherrscht den
Raum immer besser, die Zeit indes immer weniger [...] Die
Traditionen, die von der Prasenz der Vergangenheit in der
Gegenwart zeugen, verblassen zusehends.

Wir besitzen zwar auf3ergewohnliche Kommunikationsmittel,
doch unsere Institutionen, die der Ubermittlung dienen - Familie,
Schule, Universitat, Akademie, ja samtliche Organisationsformen
menschlichen Zusammenlebens mit dem Auftrag, das geistige
Vermachtnis lebendig zu halten -, sind grofien Problemen
ausgesetzt.”

Régis Debray



The Global Contemporary

Die nachste Gesellschaft denkt Zeit nicht mehr vorwiegend
als Linie, die vom Gestern nach Morgen fuhrt und Her- und
Zukunft kausal verbindet. “Geschichte “gehort zur Moderne.
Ebenso wie die Fokussierung auf “Fortschritt™ .

Die nachste Gesellschaft denkt Zeit als Punkt. Relevant ist
das Jetzt.

Der umgestulpte Cyberspace entwickelt sich zum Medium
einer globalen Zeitgenossenschaft. Kulturelle Globalisierung
wird damit zum constantly present layer of reality.

These
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http://www.slideshare.net/guest7e5béa/generation-c-a-look-into-their-world-by-dan-pankraz-presentation
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Hypothese: Sinnlberschuss

Es gelingt einer Gesellschaft nur dann, sich zu reproduzieren,
wenn sie auf das Problem des Uberschusses an Sinn eine
Antwort findet, das mit der Einfihrung jedes neuen
Kommunikationsmediums einhergeht.

® So hatte es die Antike durch die Verbreitung der Schrift mit
einem Uberschuss an Symbolen zu tun,

® die Moderne hatte durch die Buchdrucktechnologie und die
damit verbundene massenhafte Verbreitung von Blchern mit
einem Uberschuss an Kritik zu tun

e und die nichste Gesellschaft wird sich durch einen Uberschuss
an Kontrolle auszeichnen, der mit der Einfuhrung des
Computers verbunden ist.

Dirk Baecker

Dirk Baecker: Studien zur nachsten Gesellschaft, Frankfurt/M: Suhrkamp 2007
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Def. (Cultural) Hacker

® ganz allgemein jemand, der in der Lage ist, einen Code zu
knacken, sei es ein technischer, ein sozialer oder ein psychischer
Code.

® Spieler” und ,Krieger”, der sich wie ein Parasit in bestehende
Bild- und Sprachspiele einnistet und sie mit seinen Interventionen
,zum Rauschen” bringt und dadurch maglicherweise auch neue
Codes in Umlauf bringt (deshalb sind z.B. auch Marcel Duchamp,
Jacques Lacan, Bill Gates, Stephen King und Jacques Derrida
.Hacker”).

® Cultural Hacker betreiben formal strenge Experimente mit
Codierungstechniken, die unterschiedliche Bild- und Sprachspiele
Ineinander Ubersetzen.
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http://www.youtube.com/watch?v=VX38lecektM




culturalhacking.wordpress.com

CULTURAL HACKING

CULTURAL HACKING

GLOSSAR PROJECTS TEXTS

CULTURAL HACKING

& gearpenter

JCultural Hacking can be understood as infiltration into systems and the

changing of their coding. It is a critical, often even subversive game with

cultural codes, messages and values.” (Johannes M. Hedinger)

JCultural Hacking ist eine dem Computer-Hack entlehnte Idee der
Umkodierung und Verfremdung bestehender kultureller Codes. Uber
Manipulation und Zweckentfremdung von Alltagsgegenstianden, -regeln und -

routinen im auBermusealen, offentlichen Raum wird die Strategie verfolgt,
Tabuisiertes hervorzuheben, resp. neue Lesarten des Gewohnten zu schaffen.
Cultural Hacking als Kunst verliuft dabei entlang den Linien des Subtil-

Politischen.” (Adrian Heuberger)

~von den Dadaisten Uber den Situationismus und Punk existiert eine direkte
Entwicklungslinie zu aktuellen Formen subversiver Strategien. Und diese folgen
der Logik von Hackern: in fremde Ssteme eindringen, sich darin orientieren und
dann neue und iberraschende Orientierungen einfilhren. Damit verkorpert
Cultural Hacking die zeitgendssische Fortsetzung der Kunst des Handels im

Sinne von Michel de Certeau.” (Thomas Dullo, Franz Liebl)

»in mimetischen Prozessen gleicht’ sich der Mensch der Welt an. Mimesis
ermoglicht es ihm, die AuBRenwelt in die Innenwelt hineinzuholen und die
Innenwelt in die AuBenwelt auszudriicken. In diesem Sinn ,gleicht' sich der
Hacker den Codestrukturen an, holt diese AuBenwelt in seine Innenwelt und
drickt diese Innenwelt wiederum in jene Codestrukturen heraus. Cultural
Hacking kann in diesem Sinne als eine zwar besondere, vielleicht radikale,
vielleicht aber einfach nur interaktive Angleichung an und Aneignung von

Kultur verstanden werden.” (Torsten Mevyer)
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Cultural Hacking

Der Held der nachsten Gesellschaft, Sachverwalter der
Kultur und vorbildliches ldeal fur Bildungsprojekte ist nicht
mehr der an die offentliche Vernunft appellierende
Intellektuelle der Aufklarung, nicht mehr das souverane
Subjekt der Moderne, sondern der Hacker.

Er muss kein Experte der Informatik sein, aber er pflegt
einen kreativen Umgang mit Codierungstechniken und
Kontrollprojekten.

These



Medienbildung

Bildung im Horizont von Medialitat
Benjamin Jorissen



Medienbildung

Bildung im Horizont grundsatzlich veranderter Medialitat



