& D>
Q Qﬁo\ <
s> Julius-Maximilians-
UNIVERSITAT
WURZBURG

Kompetenzen von Lehramtsstudierenden zur
Integration von Augmented und Virtual Reality In
den Unterricht fordern

Kristina Bucher, M. A.
Prof. Dr. Silke Grafe

Julius-Maximilians-Universitat Wirzburg

Medien — Wissen — Bildung: Augmentierte und virtuelle Wirklichkeiten
25.-26.04.2019 an der Universitat Innsbruck



http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

@ K. W. Barrett, Flickr

Bucher & Grafe 2019


http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

UNI Zielstellung

FOorderung von Kompetenzen von
Lehramtsstudierenden zur
zlelfUhrenden Nutzung von AR- und
VR-Anwendungen in Lehr-
Lernprozessen
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wii Kontextuelle Rahmenbedingungen

« Seminarkonzept an der Julius-
Maximilians-Universitat im
Wahlpflichtmodul
Schulpéadagogik

e FUr Lehramtsstudierende aller
Schularten und -facher

» Interdisziplindres Team

Forschungsmethodisches Vorgehen:
Praxis- und theorieorientierte Entwicklung und Evaluation von
Konzepten fir didaktisches Handeln (vgl. Tulodziecki, Grafe & Herzig 2013)
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Grundlagen

Theoretische und empirische Grundlagen \
o SKkill, Will, Tool-Modell (cf. Petko 2012) o Usability-Probleme

e  TPACK (cf. Koehler & Mishra 2009)

» Kompetenz-Standard-Modell _ _
Medienpadagogik * Probleme bei der Bedienung

\ (cf. Tulodziecki 2012)

e Didaktische Probleme

(cf. Bucher & Grafe, in V.)

/ V \ / \ /nterdlszmllnarlt\

Learning by Design Handlunqsorlen-
tierter Unterricht Integration von Inhalten
Kollaboratives Design _ aus der Human-Computer
von Medienbeitragen Achtphasiger Aufbau Interaction, Medien- und
um authentische ausgehend von Aligemeine Didaktik
padagogische N fk%mplte)ifn
. ufgabenstellungen L

fPLObrzle :n; ,\Zﬂ?sr:glsf&s) (cf. Tulodziecki et al. 2019) Interdisziplinare

(cf. Koehle Umsetzung auf Lehr- und

K / \ StudierendenebeneJ
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Voraussetzungs-Vorgehens-Ziel-Aussage

Voraussetzung: Zial-

YR MIECLERIIE U SE O Kompetenzen und Bereitschaft fiir die

Nutzung von AR- und VR in Lehr- und
Lernprozessen

technische Kompetenzen fir die
Nutzung von AR- und VR in Lehr- und
Lernprozessen

Lernaktivitaten Lehraktivitaten

» Begleitende Unterstlitzung durch

* Bearbeitung einer komplexen kontinuierliches Feedback

Designaufgabe in Gruppen

» Unterstitzung des
Grundlagenerwerbs durch
handlungsorientierte Darbietung
und Integration authentischer
Technologieerfahrungen

» Erwerb v. Grundlagen
(Mediendidaktik, allgemeine
Didaktik, Human-Computer
Interaction)

» Anwendung von Wissen bei
Analyse von Beispielen sowie
Gestaltung eines eigenen
Produkts

» FoOrderung der Reflexion des
Lernprozess sowie von hiermit
verbundenen Einstellungen und
Uberzeugungen
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Inhalte

Bedingungen
durchschauen und
einschatzen

Theoretische Ansatze
charakterisieren und
bewerten

Beispiele analysieren
und bewerten

Eigene
Vorschlage
entwickeln

Beispiele
erproben und
evaluieren

Mediennutzung und
Mediensozialisation allgemein
und in Bezug auf AR/VR

Lerntheoretische Annahmen und
empirische Befunde zum Lehren
und Lernen mit AR/VR

Beispiele fur
medienpadagogisches Handeln
mit AR/VR

Grundlagen der Unterrichtsplanung

Mediendidaktische
Analyse- und
Entscheidungsfragen

Evaluationsaspekte und
-verfahren aus padagogischer
Perspektive

L : Human-Computer

Technische Grundlagen AR/VR
sowie allgemeine menschliche und
technische Rahmenbedingungen

Grundlagen zur
Benutzerfreundlichkeit und
nutzerzentrierte Gestaltung von
Software

Beispiele fur Interaktionsformen
sowie deren Gestaltung

Gestaltungsprinzipien fur
dreidimensionale Welten und
Erweiterungen

Evaluationsaspekte und
-verfahren aus HCI-Perspektive
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Erste Evaluationsergebnisse
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Evaluationskonzept

SoSe 2018 + WS 2018/19

4 Seminare mit N = 66 Teilnehmende LA

(+ 19 Teilnehmende LA in explorativer
\orstudie)
(+ 25 Studierende HCI)

Fokusgruppeninterviews
(N =24, 2-teilig)
| AN
Teilnehmende Beobachtung
(jede Sitzung, 2 Beobachter)

Selbsteinschétzungs- N Selbsteinschétzungs-
fragebogen (Pre) fragebogen (Post)
(N=48) - (N =48)

Inhaltsanalytische Auswertung
schriftliche Ausarbeitungen
v (N=66)

Lernvoraussetzungen Lernergebnisse

Lernaktivitaten

Weitere theorie- und praxisrelevante Ereignisse
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Fokusgruppeninterviews{¢” 4
mit Fokus Lernprozess

Fokusgruppen-
interviews mit 3
monodisziplindren
Gruppen (N=10)

Teilnehmende
Beobachtung durch
Lehrende (4 x 13)

Didaktischer Aspekt:
Learning by Design

Positive Einfllsse

Wahrnehmung Negative Einfllsse

Inhalte Eigene technische
Gruppenarbeit Fahigkerten

Arbeit mit Fehlendes
e Emotional Beispielen \ertrauen in

eigene
Fahigkeiten

 Achterbahnfahrt

Bedeutungsvoll Emotionale

Bindung an _ )
Projekte Wissensllcken
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Quantitative Befragung
Entwicklung mediendidaktischer Kompetenzen

Skala ,,Mediendidaktische Kompetenz AR/VR*

(4-stufig; stimme nicht zu =1 bis stimme zu =4)

Mittelwert:

) 203

 Statistisch signifikante Mittelwertdnderung

(T-Test: 0,000 < a 0,05 V)

» Hohe Effektstarke

(Cohen‘*s d fir verbundene

Stichproben: 1,07)
N =48
Cronbachs Alpha Pretest = .97
Cronbachs Alpha Posttest = .92
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Quantitative Befragung
Entwicklung technischer Kompetenzen

Skala ,,Technische Kompetenz AR/VR*

(4-stufig; stimme nicht zu =1 bis stimme zu =4)

Mittelwert:

) [ 304

 Statistisch signifikante Mittelwertdnderung

(T-Test: 0,000 < a 0,05 V)

» Hohe Effektstarke

(Cohen‘s d flr verbundene

Stichproben: 1,32)
N =48
Cronbachs Alpha Pretest = .85
Cronbachs Alpha Posttest = .80
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Fazit

Beitrag zum Forschungsstand

« Bedeutsamkeit authentischer Technologieerfahrung

e Einflisse von affektiven Faktoren auf den mediendidaktischen
Kompetenzerwerb

Limitationen

 Stichprobengroéfie und Sampling
» \erzicht auf Kontrollgruppenuntersuchung

 Prasentierte Befunde basieren vorrangig auf
Selbsteinschatzung und vorlaufiger Auswertung

o Kompetenz vs. Performanz
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Forschungsperspektiven

Untersuchung des Einflusses der Interdisziplinaritat
auf mediendidaktische Kompetenzentwicklung

Verhéltnis von affektiven und kognitiven Faktoren
bei der FGrderung mediendidaktischer Kompetenzen

Verallgemeinerbarkeit und Ubertragbarkeit
Gestaltung interdisziplindrer Lehr- und Lernprozesse

Einfllsse durch die Dozierenden
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Channel: MEET Lab / IMU Wiirzburg,
https://www.youtube.com/channel/UChgWJfAHR7GZhnN67xKhelg
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