Lehren und Lernen mit Augmented Reality (AR)
Workshop

Medien — Wissen — Bildung
Augmentierte und virtuelle Wirklichkeiten

Tagung an der Leopold-Franzens-Universitat Innsbruck
26. April 2019

Andre Marty, Orientierungsschule Leukerbad (CH)
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* AR - ein digitales Werkzeug in Lernarrangements
 Plattform & Xpanda-App

* Xpanda-App am Beispiel erproben

* Produktionsweg eines Markers

* Uberblick von AR-Anwendungen

* AR erleben, erkunden

* Didaktische Verortung

* Diskussion&Fragen
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AR - ein digitales Werkzeug in
Lernarrangements

,Das digitale Lernen weist Potenziale auf, um bestimmte
Lernformen zu unterstitzen; es ist aber nicht als solches besser
als andere Formate. Das digitale Lernen sollte nicht als Ersatz zu
anderen Varianten gesehen werden, seine Vorzuge kommen
gerade zum Tragen, wenn die einzelnen Elemente in einem
Lernarrangement zusammenwirken und eine Komposition
ergeben, die ein bestimmtes didaktisches Anliegen einlost.”
(Kerres, 2018, S. 22). 8
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Produktionsweg des 3D-WirfelkOrpers

Format Lehr- / Lernmedium
ue PhYSISChe Gegenstande ------------------------------------------------------ Demo_Materlal

Text und Bild  a—————————ss Lehrbuch / Arbeitsblatt

Digitalbasierte Lerninhalte
(off-line) , DVD, Computer

PDF (Text und Bild) - Tablet / Smartphone
Audio (mp3)

SD Kart,en :
Video (+Audio) (mp4) AugmentReal (AR)

3D-Modell

URL als Text

_ URL als QR-C
Internetbasierte Inhalte Cloud ode

(on-line)

Internetfahiges Endgerat PANDA



Produktionsweg des 3D-WurfelkOrpers

1) Modellierung des 3D-WrfelkOrpers

® Bildschirmfo to Ablage Bearbeiten Foto Fenster Hilfe 32 x| § = s3> Do 25 Apr. 1844 Q @ i
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Produktionsweg des 3D-WurfelkOrpers

2a) Exportieren & Konvertieren

® Bildschirmfo to Ablage Bearbeiten Foto Fenster Hilfe 32 x| § = s3> Do 25 Apr. 1844 Q @ i

U]

XPANDA




Produktionsweg des 3D-WurfelkOrpers

2b) “Augmentieren®

Marker
Datel | (physisch)

* wt3

3D-Modell
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Produktionsweg des 3D-Wirfelkorpers .,

3) Arbeitsblatt erstellen .

Marker ;
(physisch)
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Produktionsweg des 3D-WurfelkOrpers

4) Marker scannen

Malhemath 05 Leukerhad

Wiirfelkérper und ihre Ansichlen
Aufgaben:

Xpanda App
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Produktionsweg des 3D-WurfelkOrpers

5) Warfelkorper erkunden ¢

Xpanda App
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AR: 3D Modelle und mehr...

Format Lehr- / Lernmedium

= Phy5|sche Gegensténde ------------------------------------------------------ DemO_Material

Text und Bild  a—————————ss Lehrbuch / Arbeitsblatt

Digitalbasierte Lerninhalte
(off-line) , DVD, Computer

PDF (Text und Bild) - Tablet / Smartphone
Audio (mp3)

SD Kart,en :
Video (+Audio) (mp4) AugmentReal (AR)

3D-Modell

URL als Text

_ URL als QR-C
Internetbasierte Inhalte Cloud ode

(on-line)

Internetfahiges Endgerat PANDA



Weltere Marker scannen & erkunden
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Vielen Dank fUr die Aufmerksamkeit
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Dr. Edmund Steiner Andre Marty

Dozent OS-Lehrer
Pédagogische Orientierungsschule
Hochschule Wallis Leukerbad

Edmund Steiner: edmund.steiner@phvs.ch

Andre Marty: marty@xpanda.ch | D
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